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İSTEMLER 

1. Buluş eğitim simülatörlerinde bir yapay zekâ modeli ile sanal varlıkların 

kendini geliştirme yöntemi olup, 

- Denetimli öğrenme eğitim algoritmaları (1) ile yönetilen akıllı sanal 

varlıklar (2) için derin öğrenme algoritması ile optimum bir davranış modeli 5 

(5) geliştirilmesi, 

- Eğitim algoritmalarındaki (1) eğitim arayüzüne (4)   simülasyonların (3) 

akıllı sanal varlıkla (2) bağlanması ve bu sayede akıllı sanal varlıkların (2) 

bir arayüz gibi davranması, 

- Denetimli öğrenme eğitimin ardından pekiştirmeli öğrenme ile ödül ceza 10 

veya amaç fonksiyonuna göre deneme yanılma ile kendisi için uygun olan 

davranış modelini (5) öğrenmesi, 

adımlarını içermekte ve 

- Akıllı sanal varlıkların (2) farklı konumlardan başlatılarak simülatör 

ortamını genellemesi ve 15 

- Akıllı sanal varlıkların (2) eş zamanlı olarak senaryolar arası genelleme 

yaparak paralel çoklu eğitim yapabilme kabiliyetine sahip olması   ile 

karakterize edilmektedir. 

2. Buluş istem 1’deki gibi bir yöntem olup, eğitim algoritmalarının (1) derin 

öğrenme algoritmaları olması ile karakterize edilmektedir. 20 
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