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OZET

COCUKLAR iCiN AKILLI VE EGLENCELI GELiSiM TAKiP OYUNCAGI

Bu bulus, cocuklarin kilolarin1 ve boylarimi 6lcen, akilli ve eglenceli gelisim takip
oyuncag ile ilgili olup, 6zelligi; tart1 (3) tizerine takilabilir-¢ikarilabilir sekilde monte
edilecek bir bigimde yapiya sahip, batarya iceren bir oyuncak (1), oyuncagin (1) 6n
kismina entegre edilmis bir boy 6lger (2), sesli bildirim saglayan bir hoparldr, boy
Olcerden (2) gelen sinyali isleyerek ¢ikti sinyaline doniistiiren mikroislemci ve boy dlger

(2) iizerinde yer alan en az bir adet LED e sahip olmasidir.
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ISTEMLER

1- Bulus, ¢ocuklar i¢in akilli ve eglenceli gelisim takip oyuncagi olup, 6zelligi;
— tart1 (3) lizerine takilabilir-gikarilabilir sekilde monte edilecek bir bigimde
yapiya sahip, batarya igeren bir oyuncak (1),
— oyuncagin (1) 6n kismina entegre edilmis bir boy Olger (2),
— sesli bildirim saglayan bir hoparlor,
— boy dlgerden (2) gelen sinyali isleyerek ¢ikti sinyaline doniistiiren mikroiglemeci,

— boy Olger (2) tizerinde yer alan en az bir adet LED e sahip olmasidir.

2- Istem 1°de bahsedilen ¢ocuklar icin akilli ve eglenceli gelisim takip oyuncag: olup,

ozelligi; agma kapama butonuna sahip olmasi ile karakterize edilmesidir.

3- Istem 1°de bahsedilen ¢ocuklar igin akilli ve eglenceli gelisim takip oyuncagi olup,
ozelligi; dolgu yiin malzeme yapisina haiz oyuncaga (1) sahip olmasi ile karakterize

edilmesidir.
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TARIFNAME

COCUKLAR iCiN AKILLI VE EGLENCELI GELiSiM TAKiP OYUNCAGI

Teknolojik Alan:

Bu bulus, ¢ocuklarin kilolarimi ve boylarint dlgen, akilli ve eglenceli gelisim takip

oyuncagi ile ilgilidir.

Teknigin Bilinen Durumu:

Boy ve kilo 6l¢iimleri, ¢gocuklarin yaglarina uygun biiylime standartlarma gore gelisim
gosterip gostermediginin izlenmesine yardimci olur. Bu veriler, saglikli biiylime
stirecinin bir gostergesi olup, olasi biliyiime geriligi veya asir1 kilo gibi durumlarin erken
fark edilmesini saglar. Diizenli 6l¢iimler, yetersiz beslenme, hormonal dengesizlikler
veya metabolik sorunlar gibi saglik problemlerinin erken teshis edilmesine olanak tanir.
Erken teshis, cocuklarin saglikli gelisimini desteklemek icin gerekli miidahalelerin
zamaninda yapilmasini saglar. Cocuklarin kendi boy ve kilo degerlerini 6grenmesi,
onlar1 saglikli beslenme aligkanliklar1 ve fiziksel aktivite konusunda bilinglendirebilir.
Ozellikle eglenceli ve motive edici bir oyuncak aracihigiyla &grenme, bu siirecte
cocuklara olumlu bir yaklasim saglar. Boy ve kilo Olgiimlerinin ¢ocuk tarafindan
deneyimlenmesi, onlarin bedenleri hakkinda farkindalik kazanmasina yardimci olur. Bu
farkindalik, ilerleyen yaslarda saglikli bir beden imaj1 gelistirme agisindan 6nemlidir.
Ancak, mevcut teknikte ¢ocuklari hem eglendiren hem de ¢ocuklara kilolar1 ve boylar1

konusunda farkindalik katan bir bulus yer almamaktadir.

TR201112792 numaral faydali model basvurusunda bebek boy olcer anlatilmaktadir.
Bulus, bebeklerin dogumdan sonraki gelismelerinin en hizli dénem oldugu intra-uterin
hayattaki boy bakimindan gelismelerinin takibinin yapilmasini saglayan, bulusumuz
bebegin boyunun Olclilmesini olduk¢a basite indirgeyen, bebegin boy Ol¢limiini
oldukca hassas bir bicimde ve kesinlikte gergeklestiren ve ayn1 zamanda iizerindeki 6zel

dokuma kumastan mamul 6l¢im seridi ve dijital baskida antialerjik eco solvent boya
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kullanilmast sayesinde de bebeklerin boy oOl¢timiinde saglik agisinda bebege higbir

sorun ¢ikartmayan bebek boy dlger ile ilgilidir.

TR2022007232 numarali patent basvurusunda sensorlii kapida boy Olger
anlatilmaktadir. Bu bulus, okullarda, hastanelerde kullanilmak amaciyla proje 6zellikle
yasadigimiz bu slirecte Ogrencilere temas etmeden hijyenik kurallar1 destekleyici,
fiziksel gelisimdeki boy uzunlugunu otomatik olarak, sensorlii her tiir kaptya monte
edilebilen boy Olcer. Bu zamandan tasarruf saglayan ve teknolojiye katki saglayan
inovatif bir fikir olarak gelistirilen yenilik saglayacak olan bulusumuzun o6zelligi;
sistemin elektronik devrelerinin toplandig1 kutu, Arduino UNO, LCD ekran, HC-SR04

Ultrasonik Sensdr, Breadboard Deney Bordu ile karakterize edilmektedir.

Yukarida yer alan buluslar gliniimiiz teknolojisinde kullanilan ve bilinen boy dlger
sistemlerini konu almakta olup, s6z konusu bu buluslar yalnizca boy O6l¢iimiinii
saglamakta olup, agirlik Sl¢iimiinii konusunda yetersiz kalmaktadirlar. Ayni zamanda,
s6z konusu bu buluslarin eglendiren bir yonii bulunmamaktadir. Dolayisiyla, hem
eglendiren hem de motivasyon saglayacak sekilde cocuklar1 bilinglendiren hem boy

hem de agirlik 6l¢iimiinii saglayan bir bulusa mevcut teknikte rastlanilamamastir.

Bulusun Tanimai:

Bu bulus, cocuklarin dikkatini ¢eken renkli LED 1siklar ve sesli geri bildirimlerle boy
ve kilo 6l¢iim siireclerini eglenceli bir deneyime doniistiirmektedir. Cocuklar, bu iiriin
sayesinde kendi dl¢limlerini bagimsiz bir sekilde yapabilirken 6grenme motivasyonlari
artmaktadir. LED 1siklarin uzunluk birimlerini temsil etmesi ve sesli geri bildirimlerin
motive edici mesajlar icermesi, soyut matematiksel kavramlarin ¢ocuklar i¢in somut
hale gelmesini saglar. Bu 6zellik, ¢cocuklarin matematiksel kavramlari giinliik yasamla

iligkilendirmelerini kolaylastirir.

Oyuncakta kullanilan dolgu malzemesi yiin, %100 dogal ve antibakteriyel bir
ozelliktedir.  Yiiniin mikroorganizmalarin  tutunmasmni  engellemesi, esnekligi,

yumusakligt ve nefes alabilirligi, ¢ocuk sagligi acisindan onemli avantajlar saglar.
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Ayrica pamuklu kumas kullanimi, Uriinii hem saglikli hem de cevre dostu bir hale

getirir.

Bulus, gorme, isitme ve dokunma gibi birden fazla duyuyu bir arada kullanarak
cocuklarin O6grenme siireclerini daha etkin ve kalici hale getirmektedir. Bu yoniiyle

yapilandirmaci 6grenme yaklasimina katki sunar.

Bulus, batarya ile calisan tasinabilir bir yapiya sahiptir. Diisiik voltajli pil kullanimi,
giivenli bir deneyim sunarken cihazin kolay tasinabilirligi, evde veya seyahat sirasinda

kullanilabilmesini mumkiin kilar.

Uriin, yalnizca bir 8l¢iim cihaz1 degil, aym1 zamanda ¢ocuklar icin bir oyun arkadasidir.
Cocugun uyku arkadasi olarak da kullanilabilecek sekilde tasarlanmistir ve eglenceli

zlirafa konseptiyle ¢ocuklarin ilgisini ¢eker.

Bulusumuz, mevcut cihazlardan farkli olarak, boy ve kilo dl¢iimii bir arada sunulmus,
egitici ve eglenceli bir sekilde tasarlanmistir. Ayrica, ¢ocuklara yonelik motive edici
mesajlarla desteklenen sesli geri bildirim sistemi, bu {iriinii benzersiz kilmaktadir. Sesli
geri bildirim 6zelligi ile “Sen 110 cm uzunlugundasin!” veya “Sen artik bir ziirafa gibi
uzuyorsun!” gibi mesajlar 6grenme motivasyonlarini artirmaktadir. Sesli kilo dl¢tim
sistemi ise ¢ocugun kilosunu belirlemenin yani sira, “Saglikli beslendigin i¢in
harikasin!” gibi olumlu geribildirimlerle ¢ocuklar tesvik etmektedir. Bu iki ozellik,
hem gorsel hem isitsel duyular1 bir arada kullanarak 6grenmeyi somutlastirmakta ve
cocuklarin matematiksel kavramlari giinliik yasamla iligskilendirmelerine olanak
tanimaktadir. Egitici islevlerinin yan1 sira, saglikli malzemelerden iiretilen bu oyuncak,

cocuklar i¢cin hem bir 6grenme arac1 hem de bir oyun arkadasidir.
Bulusu olusturan parcalarin birbirine kolay bir sekilde sabitlenmesi sayesinde kolay
kurulmakta, montaj siiresinin kisa olmasi sayesinde maliyetlerde diisiik olmaktadir.

Ayrica bulus, saglam bir yapiya sahiptir.

Sekillerin Aciklanmasi:
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Bulus, ilisikteki sekillere atifta bulunularak anlatilacaktir, boylece bulusun 6zellikleri
daha acikca anlasilacak ve takdir edilecektir, fakat bunun amaci bulusu bu belli
diizenlemeler ile smnirlamak degildir. Tam tersine, bulusun ilisikteki istemler tarafindan
tanimlandig1 alani i¢ine dahil edilebilecek biitiin alternatiflerinin, degisikliklerinin ve
denkliklerinin kapsanmasi amaglanmistir. Gosterilen ayrintilar, sadece mevcut bulusun
tercih edilen diizenlemelerinin anlatimi amaciyla gosterildigi ve hem ydntemlerin
sekillendirilmesi, hem de bulusun kurallar1 ve kavramsal 6zelliklerinin en kullanish ve

kolay anlagilir tanimini saglamak amaciyla sunulduklart anlagilmalidir. Bu ¢izimlerde;

Sekil 1 Bulus konusu {iriiniin perspektif goriinlimiidiir.

Bu bulusun anlasilmasina yardimci olacak sekiller ekli resimde belirtildigi gibi

numaralandirilmis olup isimleri ile beraber asagida verilmistir.

Referanslarin Ac¢iklanmasi:

l. Oyuncak
2. Boy olcer
3. Tart1

Bulusun Detayh Aciklanmasi:

Bulus konusu {iriinii olusturan unsurlar temel olarak; oyuncak (1), boy 6lger (2), tarti

(3), LED, batarya, sensor, mikroislemci, hoparlor olmaktadir.

Sekil 1 gorselinde ziirafa tasarimina haiz bir bulus gorseli verilmistir. Teknikte uzman
bir kiginin tasarimin yalnizca ziirafa ile smirli kalmayacagi, farkli karakterler veya
hayvanlar ile de tasarimin saglanabilecegi konusunda agikar kalacagi unutulmamalidir.
Oyuncak (1), cocuga zarar vermeyecek bir malzeme olan dolgu yiin malzemesinden
imal edilmistir. Oyuncagin (1) boyun kismina entegre edilmis boy olcer (2) cocugun

boyunu 6l¢meyi saglamaktadir. Cocugun boyu temassiz bir sekilde ultrasonik sensor
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veya kizilotesi sensor kullanilarak Olciilebilir. Boy olger (2) ayni zamanda harekete
dayal1 sensorler ile de donatilmistir. Bu sensorler, cocugun hareketini algilayarak LED
isiklar ve hoparlor vasitaisyla sesli geri bildirim saglamaktadir. Cocuk boyunu
ol¢tiigiinde LED 1s1klar yanar ve gocugun boyu sesli olarak ifade edilir. Cocuk boyunu
Olcerken oyuncagin (1) boyun kismina yaklastiginda hareket sensoriiyle calisan LED
1siklar ¢ocugun boyu dogrultusunda yanar. Led 151k yandiginda sesli geri bildirim
cocuga otomatik olarak verilmektedir. Bu sesli geri bildirimler ¢ocugun boyunu “cm”
cinsinden sdyler. Ornegin; “110 ¢cm’sin”. Boy uzunlugunu sdyledikten sonra motive
edici ifadeler seslendirilir (“Bir ziirafa gibi uzuyorsun”). Oyuncak (1) iizerinde boy
Olcerin (2) bir agma kapama tusu bulunmaktadir. Cocugun uyku arkadasi veya yalnizca
bir dolgu oyuncak seklinde kullanabilmesi i¢in boy 6lcer agma/kapama tusuyla devre

dis1 birakilabilmektedir.

Oyuncak (1) tarttya (3) disi-erkek gegme yapilar vasitasiyla kolaylikla entegre
edilebilmektedir. Entegre olan tart1 (3) sayesinde ise ¢ocuk, tartiya ¢iktiginda kilosunu
da Ogrenebilir. Tartt (3), oyuncagin (1) ayaklarina takilip c¢ikarabilen sekilde
tasarlanmistir. Takilip ¢ikarilabilir olmasi ¢ocugun bu oyuncagi bir oyun arkadasi olarak
da kullanabilmesine olanak saglar. Tartiya (3) ¢ikan cocuk hem sayisal olarak kilosunu
gorebilir hem de ayni anda sesli olarak kilosunu duyabilir. Ayn1 zamanda oyuncak
cocuga kilosunu sdylemenin yani1 sira motive edici ifadeler soyler (“Saglikli beslendigin
ve hareket ettiin i¢in viicudun c¢ok gii¢lii goriiniiyor”). Boy olgcer (2) ve tart1 (3)
sistemlerinin enerji kullanim1 batarya ile saglanmaktadir. Batarya kullanilmasi,
cocuklarin bagimsiz olarak oyuncagi kullanabilmelerine olanak tanir. Ayni zamanda
oyuncakta giivenlik, tasmabilirlik ve kullanim kolayligi saglarken, cihazin enerji

verimliligini de artirmaktadir.

Tim bu islevler, kullanict dostu bir deneyim ve yiiksek hassasiyet saglayan sensorlerle
desteklenmistir. Uriin, hem bir oyuncak hem de gelisim takibi icin islevsel bir cihaz

olarak tasarlanmustir.



Sekil -1



	ÖZET
	İSTEMLER
	TARİFNAME
	RESİMLER

